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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) เปรียบเทียบการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟนของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมทดลอง กอนและหลังการใชชุดกิจกรรมแนะแนว และ 2) เปรียบเทียบการควบคุมตนเอง

ในพฤติกรรมตดิสมารทโฟนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมทดลอง หลังการใชชุดกิจกรรมแนะแนวกับระยะ

ติดตามผล กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต ปการศึกษา 2558 ท่ี

มีพฤติกรรมติดสมารทโฟน โดยวิธีการสุมอยางงาย จํานวน 30 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย คือ 1) ชุดกิจกรรมแนะแนว

ตอการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟน และ 2) แบบวัดการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟน มี

คาความเท่ียงเทากับ .91 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที 

ผลการวิจัยปรากฏวา นักเรียนกลุมทดลองมีการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดโทรศัพทสมารทโฟนของนักเรียน

สูงข้ึนกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01และการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟนข

องนักเรียนหลังการใชชุดกิจกรรมแนะแนวกับระยะติดตามผลมีการควบคุมตนเองไมแตกตางกัน 
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Abstract 

 The purposes of this research were to 1 ) compare self-control in smartphone addicted 

behavior of Mathayom Suksa I Students before and after using the guidance activities package 

and 2) compare self-control in smartphone addicted behavior of the students after using the 

guidance activities package and follow up period.The samples were 30 of Mathayom Suksa I 

Students in the frist semester, 2015 th academic year in Satreephuket School, Phuket who had 

smartphone addicted behavior ,  obtained by sample random sampling. The instruments used 

were 1) a guidance activities package on self-control in smartphone addicted behavior 2) a measure 

on self-control in smartphone addicted behavior with the reliability of .91. The data were 

statistically analyzed by mean,standard deviation and t-test. The results revealed that 1) the 

experiment group had higher scores of self-control in smartphone addicted behavior than before 

using the guidance activities package significantly at .01 and 2) self-control in smartphone 

addicted behavior of students after using the guidance activities package and follow up period 

were not different. 
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บทนํา 

 ปจจุบันระบบสารสนเทศและการใชสมารทโฟนไดรับการพัฒนาและเขาถึงประชากรทุกกลุมในประเทศ

เพ่ิมข้ึนอยางรวดเร็ว การใชสมารทโฟนมีประโยชนในการคนหาขอมูลตางๆทางอินเทอรเน็ตและการสนทนาแบบ

ออนไลน ทําใหผูใชไดรับความสะดวกสบาย ลดระยะเวลาในการติดตอสื่อสารไดเปนอยางดี พรอมกับประโยชนของ

สมารทโฟนก็มีโทษตามมาดวย มีการใชเวลากับสมารทโฟนมากข้ึนโดยเฉพาะเด็กวัยรุน การใชสมารทโฟนของวัยรุน

น้ันนอกจากใชเพ่ือการศึกษาแลวยังใชเพ่ือติดตอสื่อสารออนไลนอีกดวย การติดตอสื่อสารออนไลนทําใหไดรูจักกับ

แอพลิเคช่ันหลายรูปแบบจึงนําไปสูการติดสมารทโฟน ซึ่งสมารทโฟนกําลังเขามามีบทบาทและไดรับความนิยมอยางมาก 

ดังจะเห็นไดจากการสํารวจของสํานักงานสถิติแหงชาติ พบวาคนไทยเริ่มใชเทคโนโลยีตั้งแตอายุ 6 ปขึ้นไป 

โดยเยาวชน อายุ 15-24 ป ใชอินเทอรเน็ตกวารอยละ51 และกวารอยละ 42 ใชโทรศัพทมือถือเลนเกม และท่ี

นาสนใจเยาวชนไทยใชอินเทอรเน็ตผานคอมพิวเตอรและโทรศัพทมือถือสูงถึง 3 ช่ัวโมงตอวัน ครองแชมปอันดับ 1 

ของเอเชีย ซึ่งจากการวิจัยพบวา เยาวชนท่ีติดอินเทอรเน็ตมีขนาดสมองสวนหนาเล็กและมีการเช่ือมโยงของเซลล

ประสาทของสมองสวนหนาลดลง ขาดทักษะการอยูรวมกับผูอ่ืน ซึ่งแนวโนมการใชโทรศัพทมือถือของประชากรอายุ 

6 ปขึ้นไปในชวงป 2552-2556 พบวาผูใชโทรศัพทมือถือเพิ่มขึ้นจากจํานวน 34.8 ลานคน (รอยละ 56.8) 

เปนจํานวน 46.4 ลานคน (รอยละ 73.3) (สํานักงานสถิติแหงชาติ,2556)  

  พฤติกรรมติดสมารทโฟนไมเพียงเปนปญหาระดับประเทศเทาน้ัน แตเปนปญหา ระดับโลก ในประเทศ

ญี่ปุน รัฐบาลญี่ปุนกังวลตอผลสํารวจท่ีพบวา จํานวนเด็กท่ีใชสมารทโฟนรวมท้ังคอมพิวเตอรแท็บเล็ตเพ่ิมมากข้ึน 

โดยเด็กบางคนใชอินเตอรเน็ตตั้งแตอายุไมถึง 1 ขวบ ผลการสํารวจของกระทรวงมหาดไทยและการสื่อสารของญี่ปุน 

พบวาเด็กญี่ปุน 1 ใน10คนไดสัมผัสกับอุปกรณอิเลคทรอนิกส อยางสมารทโฟนและคอมพิวเตอรแท็บเล็ต ตั้งแตอายุ

ไมถึง 1 ขวบ ซึ่งผูเช่ียวชาญระบุวาสงผลเสียอยางมากตอพัฒนาการของเด็ก(บริษัทASTVผูจัดการออนไลน,2558) 

 ในประเทศไทยมีนักวิชาการหลายคนมองวา ปญหาท่ีเกิดข้ึนในระบบการศึกษาไทย นอกจากเรื่อง

พัฒนาการของเด็กไทยท่ีพบวา มีเด็กหลายรายมีปญหาเรื่องการอาน เขียน ยังพบอีกวา ปจจุบันเด็กไทยบางกลุมมี

สมาธิสั้นและไมสนใจการเรียน ซึ่งเมื่อตรวจสอบพบวา สาเหตุท่ีทําใหเด็กสมาธิสั้น เน่ืองจากใหความสนใจใน

โทรศัพทมือถือมากกวาการเรียนการสอนในหองเรยีน สงผลใหผลการเรียนของเด็กท่ีมีปญหาติดโทรศัพทมือถือตกต่าํ

ลง (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2556) สิ่งแรกท่ีเด็กไทยรอยละ 51.1 ทําหลังจากตื่นนอนคือการ

เช็คโทรศัพทมือถือ และสิ่งสุดทายท่ีเด็กไทยรอยละ 35 ทํากอนนอนคือการเลน facebook และ line รอยละ 20.3 

มีการใชโทรศัพทมือถือระหวางคาบเรียนบอยถึงประจํา เด็กไทยรอยละ 42.5 รูสึกทนไมไดถาอยูคนเดียวโดยไมมี

โทรศัพทมือถือ เด็กไทยรอยละ 28.7 ระบุวาถูกคุกคามทางเพศจากเพ่ือนใหม ท่ีรูจักกันบน social media 

(สํานักงานสงเสริมสังคมแหงการเรียนรูและคุณภาพเยาวชน, 2556) สมารทโฟนท้ังหลายไดกลายเปนสิ่งจําเปนใน

ชีวิตประจําวันของคนสวนใหญหรือคนท่ัวโลกไปแลว จะเห็นไดจากกลุมคนทุกวัยตั้งแตวัยเด็ก วัยรุน วัยทํางาน 

ไปจนถึงผูสูงวัยท้ังหลาย ก็ลวนแลวจะตองเปนเจาของสมารทโฟนอยางนอย 1 เครื่อง ผลกระทบท่ีตามมาจากการท่ี

ทุกคนใหความสําคัญกับสมารทโฟนเหลาน้ีก็คือ ทําใหความสัมพันธระหวางบุคคลในสังคมระดับตางๆ ลดลงไปจนถึง

ข้ันย่ําแย (ศูนยสื่อสารองคกร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2557) 
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  จากการท่ีผูวิจัยในฐานะครูผูสอนกิจกรรมแนะแนวระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต ไดสังเกต

และสอบถามครูท่ีปรึกษาระดับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป ท่ี 1 ปการศึกษา 2558 ของโรงเรียนสตรีภูเก็ต พบวา

นักเรียนมีพฤติกรรมเสี่ยงตอการติดสมารทโฟน นักเรียนสวนใหญใชเวลาวางไปกับการเลนสมารทโฟนไมทําการบาน 

สนใจการเรียนนอยลง และมักแอบเลนโทรศัพทในคาบเรยีน จึงสงผลใหผลการเรียนลดลง งวงในขณะน่ังเรียนเพราะ

เน่ืองมาจากเลนสมารทโฟนจนดึก  

 ดวยเหตุผลดังกลาว การเรียนการสอนในช้ันเรียนถือวามีความจําเปนอยางยิ่งท่ีจะบรรลเุปาหมายไดอยางมี

ประสิทธิภาพน้ัน ข้ึนอยูกับองคประกอบหลายประการ เชน ผูสอน เน้ือหา วิชาท่ีสอนและตัวผูเรียนเอง ซึ่งถือวามี

ความสําคัญยิ่งตอการพัฒนาตนใหมีความสามารถและเกิดการเรียนรู หากตัวผูเรียนมีพฤติกรรมเลนสมารทโฟนจนไม

ตั้งใจเรียนยอมสงผลใหเกิดปญหาในการเรียนการสอน ซึ่งสภาพการณจริงในปจจุบัน ครูสวนมากจะใชวิธีการ

แกปญหาดวยการ ดุดา ลงโทษ ริบโทรศัพท ซึ่งเปนวิธีการท่ีไมสามารถแกปญหาไดเสมอไป และการลงโทษเปน

วิธีการท่ีไมมีประสิทธิภาพในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมถาวรเพราะการลงโทษจะเกิดผลระงับพฤติกรรมขณะท่ี

ลงโทษ แตเมื่อยุติการลงโทษพฤติกรรมท่ีไมพึงประสงคก็กลับมาอีก และการลงโทษยังทําใหเกิดผลขางเคียงท่ีไมดีอีก

ดวย เชน การโกรธเคืองครูผูสอน พฤติกรรมการแอบเลนลับหลังครู 

 สมโภชน เอ่ียมสุภาษิต (2539, 38) ไดกลาวถึงการปรับพฤติกรรมไวหลายวิธี อีกวิธีหน่ึงท่ีสามารถปรับ

พฤติกรรมเปาหมายใหคงอยูได คือ วิธีการควบคุมตนเอง (Self-Control) เปนวิธีการท่ีผูถูกปรับพฤติกรรมมีสวนรวม

ในการวางแผนกําหนดพฤติกรรมเปาหมาย และไมตองอาศัยคนอ่ืนมาคอยควยคุมพฤติกรรมใหการเสริมแรงและ

ลงโทษ สําหรับวิธีการควบคุมตนเองน้ี เปนวิธีหน่ึงท่ีนํามาใชเพ่ิมพฤติกรรมท่ีพึงประสงคหรือลดพฤติกรรมท่ีเปน

ปญหา มีผูสนใจศึกษาและใชวิธีการควบคุมตนเองในการปรับพฤติกรรมท่ีเปนปญหาอยูหลายทาน เชน บุญเทิง สายยศ 

(2543, 86) ไดใชเทคนิคการควบคุมตนเองและเทคนิคการใหสัญญาตนเองตอการลดพฤติกรรมขาดระเบียบในช้ัน

เรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ผลปรากฏวา นักเรียนท่ีใชเทคนิคการควบคุมตนเองและเทคนิคการใหสัญญา

ตนเองมีพฤติกรรมขาดระเบียบในการเรียนลดลง สอดคลองกับ สุกัญญา เสมอภาค(2550,128) ท่ีไดศึกษาผลการฝก

เพ่ือพัฒนาการควบคุมตนเองเพ่ือบรรลุเปาหมายของนักเรียนวัยรุนท่ีมีจิตลักษณะแตกตางกันดวยชุดกิจกรรมแนะ

แนว พบวานักเรียนวัยรุนท่ีไดรับการฝกดวยชุดกิจกรรมแนะแนวเพ่ือพัฒนาการควบคุมตนเองเพ่ือบรรลุเปาหมาย มี

การควบคุมตนเองเพ่ือบรรลุเปาหมายและเห็นคุณคาของการควบคุมตนเองเพ่ือบรรลุเปาหมายสูงกวานักเรียนวัยรุน

ท่ีไมไดรับการฝก  

 จากงานวิจัยดังกลาวขางตนสรุปไดวา การควบคุมตนเองมีความสําคัญอยางยิ่งตอการลดพฤติกรรมท่ีไม

เหมาะสม ไมพึงประสงคใหนอยลงหรือหมดไป การควบคุมตนเองจึงควรนํามาเปนแนวทางในการปองกันและแกไข

ปญหาพฤติกรรมติดสมารทโฟนของนักเรียน 

  กิจกรรมแนะแนวเปนกิจกรรมท่ีสงเสริมและพัฒนาความสามารถของผูเรียนใหเหมาะสม ตามความ

แตกตางระหวางบุคคล สามารถคนพบและพัฒนาศักยภาพของตน เสริมสรางทักษะชีวิต วุฒิภาวะทางอารมณ 

การเรียนในเชิงพหุปญญา และการสรางสัมพันธภาพท่ีดี (กรมวิชาการ, 2545) นอกจากน้ีกิจกรรมแนะแนวยัง

หมายถึงมวลประสบการณท่ีจัดใหผูรับบริการแตละคนและแตละกลุม ไดปฏิบัติหรือมีสวนรวมเพ่ือใหผูรับบริการ

บรรลุเปาหมายและขอบขายของการแนะแนว สอดคลองกับ สุจิตรา โนมะยา (2555,198) ไดศึกษาผลการใช
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กิจกรรมแนะแนวเพ่ือพัฒนาการควบคุมตนเองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ผลการวิจัยพบวากลุมทดลองมี

คะแนนการควบคุมตนเองสงูกวากอนการทดลองและสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 

 กิจกรรมแนะแนวเปนกิจกรรมท่ีมุงพัฒนา สรางเสริม ปองกันและแกไขปญหาใหกับทุกกลุมคนท้ังเด็ก

วัยรุน และวัยผูใหญ ในขอบขายดานการศึกษา อาชีพ สวนตัวและสังคมโดยมีรูปแบบและเทคนิคหลากหลาย ดังน้ัน

ผูวิจัยจึงสนใจและเห็นความสําคัญท่ีจะใชชุดกิจกรรมแนะแนวตอการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟนของ

นักเรียนเพ่ือแกไขพฤติกรรมติดสมารทโฟนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ปการศึกษา 2558 โรงเรียนสตรีภูเก็ต 

 

วัตถุประสงคการวิจัย  

 1 เพ่ือเปรียบเทียบการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟนของนักเรียนของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมทดลองกอนและหลังการใชชุดกิจกรรมแนะแนว 

 2 เพ่ือเปรียบเทียบการควบคมุตนเองในพฤติกรรมตดิสมารทโฟนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุม

ทดลองหลังการใชชุดกิจกรรมแนะแนวกับระยะติดตามผล 

 

กรอบแนวคิดการวิจยั  

เมื่อทําการพิจารณาจากลักษณะตางๆของตัวแปรแลวจึงกําหนดเปนตัวแปรอิสระเพ่ือเปนกรอบแนวคดิการวิจัย ดังน้ี 

 

ตัวแปรอิสระ        ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

นิยามศัพทปฏิบัติการ 

1. การควบคุมตนเอง หมายถึง ความสามารถ ในการควบคุมอารมณของตนเองการรับรูอารมณ 

ของตัวเอง การรูจักตนเอง การมีสติ และรูจักยั้งคิด สามารถงดหรือละเวนไมกระทําพฤติกรรม ท่ีรูวาไมเหมาะสม 

โดยพิจารณาจากความรูความเขาใจหรือพฤติกรรมท่ีแสดงออก แบงเปน 3 องคประกอบ ดังน้ี 

1.1 ความสามารถในการควบคุมอารมณของตนเอง การรับรูอารมณ ของตัวเอง การรูจักตนเอง การมี

สติ และรูจักยั้งคิด สามารถงดหรือละเวนไมกระทําพฤติกรรม ท่ีรูวาไมเหมาะสม 

1.2 ความสามารถในการคาดการณไกลและเล็งเห็นผลดีและผลเสียท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคตและสามารถ

วางแผนปฏิบัติเพ่ือรอรับผลดีหรือปองกันผลเสียท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคตได 

1.3 ความสามารถในการอดทนหรือยับยั้งการกระทําบางอยางเพ่ือรอรับผลท่ีจะเกิดข้ึนตามมาในทางท่ี

พึงประสงค 

 

การควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟน 

 

 

ชุดกิจกรรมแนะแนว 

ตอการควบคุมตนเอง 

ในพฤติกรรมตดิสมารทโฟน 
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2. พฤติกรรมติดสมารทโฟน หมายถึง การท่ีนักเรียนใชเวลาในการเลนสมารทโฟน มีพฤติกรรมทํากิจกรรม

อ่ืนๆไปพรอมๆ กับการเลนสมารทโฟน บางคนมีอาการหงุดหงิด เมื่อถูกหามไมใหเลนสมารทโฟนและ สนใจทํา

กิจกรรมอยางอ่ืน นอยลงหลังจากเลนสมารทโฟนบอยข้ึน 

3. ชุดกิจกรรมแนะแนวตอการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟน หมายถึง เครื่องมือทางการแนะ

แนวท่ี ผูวิจัยพัฒนากิจกรรมแนะแนว 12 กิจกรรมมาจัดรวมเปนชุดกิจกรรมท่ีจัดใหนักเรียนอยางตอเน่ือง เพ่ือใหผล

ของกิจกรรมท้ัง 12 กิจกรรมน้ันทําใหนักเรียนมีการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟนเพ่ิมข้ึนโดยใชเวลาใน

การจัดกิจกรรมครั้งละ 50 นาที ตามข้ันตอนจากทฤษฎีของ ทอรเซนและมาโฮนี (สุพล ชัดเช้ือ 2535,11-12,อางถึงใน 

(Thoresen & Mahoney 1974,45 ) ซึ่งมีข้ันตอน ดังน้ี 

3.1 การตั้งเปาหมาย คือการกําหนดเกณฑในการควบคุม พฤติกรรมหน่ึงดวยตนเอง ซึ่งการ

ตั้งเปาหมายน้ีจะชวยใหผูแสดงพฤติกรรมรูถึงพฤติกรรมท่ี ตองการกระทําอยางชัดเจน 

3.2 การสังเกตตนเอง เปนกระบวนการท่ีบุคคลสังเกตตนเอง หรือจําแนกลักษณะพฤติกรรมของตนเอง 

พิจารณาวาตนเองไดทําพฤติกรรมตามเปาหมายแลวหรือยัง การสังเกตตนเองมักทําควบคูไปกับการบันทึกพฤติกรรม 

3.3 การประเมินผล คือการท่ีบุคคลตองตัดสินพฤติกรรมของตน โดยการประเมินคุณคาของพฤติกรรม

จากขอมูลท่ีไดในการบันทึกดวยตนเอง ซึ่งทําใหไดพิจารณา พฤติกรรมท่ีทําอยูอยางถ่ีถวน 

3.4 การเสริมแรงตนเอง คือ การจัดพฤติกรรมท่ีเปนแรงเสริม ใหแกพฤติกรรมท่ีพึงประสงคดวยตนเอง

เพ่ือทําใหพฤติกรรมน้ันเพ่ิมข้ึน โดยท่ีเจาของพฤติกรรม เปนผูดําเนินการเพ่ือใหไดแรงเสริมน้ันดวยตนเอง 

 

สมมติฐานการวิจัย  

1. นักเรียนท่ีไดรับการฝกโดยใชชุดกิจกรรมแนะแนวตอการควบคุมตนเองนักเรียนมีการควบคุมตนเองใน

พฤติกรรมติดสมารทโฟนเพ่ิมข้ึน ภายหลังการใชชุดกิจกรรมแนะแนวตอการควบคุมตนเอง 

2. นักเรียนท่ีไดรับการฝกโดยใชชุดกิจกรรมแนะแนวตอการควบคุมตนเอง มีการควบคุมตนเองใน

พฤติกรรมติดสมารทโฟนระยะหลังการทดลองและระยะติดตามผล มีคะแนนการควบคุมตนเองไมแตกตางกัน 

 

ระเบียบวิธีวิจัย 

 1. ประชากร 

 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรยีนสตรีภเูก็ต ปการศึกษา 2558 ท่ีมี

พฤติกรรมตดิสมารทโฟน จํานวน 80 คน 

 2. กลุมตัวอยาง 

 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต ปการศึกษา 2558 ท่ีมี

พฤติกรรมติดสมารทโฟน โดยวิธีการสุมอยางงาย จํานวน 30 คน 

 3. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจยั ดังน้ี  
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 (1) ชุดกิจกรรมแนะแนวตอการควบคมุตนเองในพฤติกรรมตดิสมารทโฟน มีคาดัชนีความสอดคลอง (Index of 

Item-Objective Congruence: IOC) เทากับ 0.60-1.00 

 (2) แบบวัดการควบคุมตนเองในพฤติกรรมตดิสมารทโฟน มีคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Item-

Objective Congruence: IOC) สูงกวา 0.60 ทุกขอ และมีคาความเท่ียง เทากับ .91 

 4. สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที  

 การเก็บรวมรวมขอมลู ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมลูโดยมีข้ันตอน ดังน้ี  

1. ข้ันเตรียม  

 1.1 เตรียมกลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต จังหวัดภูเก็ต ท่ีไดมา

จากวิธีการสุมอยางงาย จํานวน 30 คน  

 1.2 ปฐมนิเทศนักเรียน เก่ียวกับวิธีการปฏิบัติในการสอนโดยใชชุดกิจกรรมแนะแนว  

 1.3 ตรวจสอบความเรียบรอย ของเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยอธิบายการใชบทเรียนและจุดมุงหมายใน

การเรียนดวยชุดกิจกรรมแนะแนวใหนักเรียนเขาใจ  

 2. ข้ันเก็บรวบรวมขอมูล  

 2.1 นําแบบวัดการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟน ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนซึ่งผานกระบวนการหา

คุณภาพแลวไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง ตรวจใหคะแนนแลวเก็บขอมูลเปนคะแนนกอนการทดลอง 

2.2 ผูวิจัยดําเนินการใชชุดกิจกรรมแนะแนว เปนเวลาท้ังหมด 6 สัปดาห ระยะเวลาในการทดลอง

สัปดาหละ 2 วัน ใชเวลาวันละ 50 นาที เปนจํานวน 12 ครั้ง  

 2.3 นําแบบวัดการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมาทําการทดสอบหลังการ

จัดกิจกรรมปจฉิมนิเทศ ตรวจใหคะแนนแลวเก็บขอมูลไวเปนคะแนนการทดสอบหลังการทดลอง  

 3. ระยะติดตามผล 

 3.1 นําแบบวัดการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมาทําการทดสอบในระยะ

ติดตามผล หลังจากจัดกิจกรรมปจฉิมนิเทศ 5 สัปดาห ผูวิจัยไดทําการทดสอบกลุมทดลองอีกครั้ง ตรวจใหคะแนน

แลวเก็บขอมูลไวเปนคะแนนการทดสอบระยะติดตามผล 

 3.2 นําคะแนนท่ีไดจากแบบวัดการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟนของกลุมทดลองมา

วิเคราะหตามวิธีทางสถิติ โดยเปรียบเทียบคะแนนกอนการทดลองและหลังการทดลองวาแตกตางกันหรือไม คะแนน

หลังการทดลองและระยะติดตามผลตางกันหรือไม  

 

ผลการวิจัย 

 ผลการวิเคราะหขอมลูการพัฒนาการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดโทรศัพทสมารทโฟนของนักเรียกลุม

ทดลองกอนและหลังการใชชุดกิจกรรมแนะแนวผูวิจัยนําเสนอผลการวิเคราะหขอมลู จํานวน 2 ตอน ดังน้ี 

ตอนท่ี 1 51แสดงผลการเปรียบเทียบการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟนของนักเรยีนกอนและ

หลังการใชชุดกิจกรรมแนะแนวตอการควบคุมตนเอง51 รายละเอียดปรากฏตาม ตารางท่ี 1 
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51ตารางท่ี 1 แสดงผลการเปรียบเทียบการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟนของนักเรียนกอนและหลังการใช 

51ชุดกิจกรรมแนะแนวตอการควบคมุตนเอง 

 

51การทดลอง n x̅ S.D t sig 

51กอนการใชชุดกิจกรรม 30 84.53  8.77  7.07 51.000** 

51หลังการใชชุดกิจกรรม 30 90.16  8.12    

51**p<.01 

จากตารางท่ี 1 แสดงใหเห็นวานักเรยีนกลุมทดลองมกีารควบคุมตนเองในพฤติกรรมตดิโทรศัพท

สมารทโฟนของนักเรียนสูงข้ึนกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดับ .01  

 

ตอนท่ี 2 51เปรียบเทียบ51ผลการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟนของนักเรียนหลังการใชชุด

กิจกรรมแนะแนวกับระยะติดตามผล รายละเอียดปรากฏตามตารางท่ี 2 

 

51ตารางท่ี 2 เปรียบเทียบ51ผลการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟนของนักเรียนหลังการใชชุดกิจกรรม 

แนะแนวกับระยะติดตามผล 

 

51การทดลอง n x̅ S.D t sig 

51หลังการใชชุดกิจกรรม 30 90.16 8.12 1.64 51.111 

51ระยะติดตามผล 30 91.73 8.89   

51*p<.05 

จากตารางท่ี 2 แสดงใหเห็นวาการควบคุมตนเองในพฤติกรรมตดิสมารทโฟนของนักเรียนหลังการใชชุด

กิจกรรมแนะแนวกับระยะตดิตามผลมีการควบคมุตนเองไมแตกตางกัน  
 

49อภิปรายผลการวิจัย 

49 13จากการศึกษาเรื่อง ผลการใชชุดกิจกรรมแนะแนวตอการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟนข

องนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต จังหวัดภูเก็ต อภิปรายผลไดตามสมมติฐาน ดังน้ี 

13 1. ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่ทํากิจกรรมโดยใชชุดกิจกรรมตอการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติด

สมารทโฟน มีพฤติกรรมการควบคุมตนเองสูงขึ้นภายหลังการใชชุดกิจกรรมแนะแนว อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 ซึ ่งเปนไปตามสมมติฐานขอที่ 1 แสดงใหเห็นวา ชุดกิจกรรมแนะแนวตอการควบคุมตนเองมี

ประสิทธิผลดี ทําใหนักเรียนที่มีพฤติกรรมติดสมารทโฟนสามารถเพิ่มการควบคุมตนเองมากขึ้น ทั้งน้ีเพราะชุด
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กิจกรรมแนะแนวที่ผู วิจัยสรางขึ้นสอดรับกับวัตถุประสงค โดยในกิจกรรมทุกกิจกรรมมีขั้นตอนการควบคุม

ตนเอง ดังนี้ (1) การตั้งเปาหมาย เปนการกําหนดเกณฑในการควบคุมพฤติกรรมดวยตนเอง ซึ่งการตั้งเปาหมาย

นี้จะชวยใหนักเรียนรูถึงพฤติกรรมที่ ตองการกระทําอยางชัดเจน (2) การสังเกตตนเอง เปนกระบวนการท่ี

นักเรียนสังเกตตนเอง หรือจําแนกลักษณะพฤติกรรมของตนเอง พิจารณาวาตนเองไดทําพฤติกรรมตาม

เปาหมายแลวหรือยัง การสังเกตตนเองมักทําควบคูไปกับการบันทึกพฤติกรรม (3) การประเมินผลโดยการท่ี

นักเรียนตองตัดสินพฤติกรรมของตนโดยการประเมินคุณคาของพฤติกรรมจากขอมูลที่ไดในการบันทึกดวย

ตนเอง ซึ่งทําใหไดพิจารณาพฤติกรรมที่ทําอยูอยางถ่ีถวน และ (4) การเสริมแรงตนเอง คือ การจัดพฤติกรรมท่ี

เปนแรงเสริม ใหแกพฤติกรรมที่พึงประสงคดวยตนเองเพื่อทําใหพฤติกรรมนั้นเพิ่มขึ้น โดยที่เจาของพฤติกรรม 

เปนผู ดําเนินการเพื่อใหไดแรงเสริมนั้นดวยตนเอง ซึ่งทุกกิจกรรมจะประกอบไปดวยเทคนิคตางๆ เชน กรณี

ตัวอยาง การอภิปราย บทบาทสมมุติโดยมีการดําเนินกิจกรรมอยางเปนขั้นตอน เพื่อใหนักเรียนเกิดการเรียนรู 

เกิดจากการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณจากการทํากิจกรรม เปนการกระตุนใหนักเรียน

นําขอคิดที่ไดไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน สอดคลองกับบทสัมภาษณ ของ ธริศร ทิมทอง(2557) เรื่อง“ภาวะ

ติดจอ`เปลี่ยนได สุขทั้งกาย-ใจ” ในการเสวนา “รูทันภาวะติดจอ” ที่กลาววา “การแกไขปญหาการเลนเลน

สมารทโฟน คือ การควบคุมตนเองใหได การกําหนดเวลาในการเลนอยางเหมาะสม เพิ่มการทํากิจกรรมอื่นๆ

ทดแทน และยังสอดคลองกับงานวิจัยของ อัครเดช หอเจริญ (2553, 76) ที่ทําการวิจัยเกี่ยวกับ ความสัมพันธ

ระหวางการเลนเกมสออนไลนกับการควบคุมตนเองของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน พบวา นักเรียนท่ีติด

เกมออนไลนจะมีการควบคุมตนเองท่ีนอยกวานักเรียนท่ีไมติดเกมออนไลน และนักเรียนที่เสี่ยงติดเกมออนไลน 

สวนใหญจะมีการควบคุมตนเองอยูในระดับ มาก ปานกลาง จนถึงนอย และสอดคลองงานวิจัยของ        ยุพิน 

พุ มหิร ัญ  (2550 , 57 ) ไดศ ึกษาผลการใชชุดกิจกรรมแนะแนวตอการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดเกม

คอมพิวเตอร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนรัตนโกสินทรสมโภชบางขุนเทียน กรุงเทพมหานคร 

โดยเปรียบเทียบการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดเกมคอมพิวเตอรกอนและหลังการใชชุดกิจกรรมแนะแนว

ตอการควบคุมตนเองผลการวิจัยพบวา  นักเรียนกลุ มทดลองมีคะแนนการควบคุมตนเองเพิ่มขึ้น  อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

13 2. ผลการวิจัยพบวา  การควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟนของนักเรียนหลังการใชชุด

กิจกรรมแนะแนวกับระยะติดตามผลมีการควบคุมตนเองไมแตกตางกันซึ่งเปนไปตามสมมติฐานขอที่ 2 จาก

ผลการวิจัยนี้ เนื่องจากชุดกิจกรรมแนะแนวที่ผูวิจัยสรางขึ้นนั้นเปนชุดกิจกรรมที่มีประสิทธิภาพทําใหนักเรียน

เกิดการพัฒนาการควบคุมตนเอง ซึ่งผูวิจัยนําเทคนิคการจัดกิจกรรมแนะแนว ประกอบดวย เทคนิคการอภิปราย 

เทคนิคการระดมสมอง เทคนิคบทบาทสมมุติ มาประยุกตใชใหเหมาะสมกับกลุมตัวอยาง อีกทั้งในกิจกรรมทุก

กิจกรรมมีขั้นตอนการควบคุมตนเองโดยท่ีนักเรียน ตั้งเปาหมาย สังเกตตนเอง ประเมินผล และเสริมแรงตนเอง 

ซึ่งการที่นักเรียนกําหนดพฤติกรรมตางๆ ดวยตนเองจึงทําใหนักเรียนมีพฤติกรรมคงทนในระยะติดตามผล การ

ใชกิจกรรมแนะแนวเพื ่อพัฒนาการควบคุมตน เองจึง เปนทางเลือกในการนําไปพัฒนา  เสริมสรา ง

พฤติกรรม ที่พึงประสงคของนักเรียนเพราะกิจกรรมแนะแนวมีเทคนิคที ่หลากหลายสามารถเลือกใชให

เหมาะสมกับจุดประสงคที่ตั้งไวและยังกระตุนใหนักเรียนเกิดการเรียนรู สนุกสนานจากการทํากิจกรรม ซึ่ง
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สอดคลองกับงานวิจัยของ ธันยวนันฐ เลียนอยางและพัชราภา อินทพรต (2556,190) ศึกษาผลของการใช

โปรแกรมการควบคุมตนเองตอพฤติกรรมการติดเกมออนไลนของนักเรียน โดยเปรียบเทียบพฤติกรรมติดเกม

ออนไลนกอนและหลังการใชโปรแกรมการควบคุมตนเองของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ผลการวิจัย

พบวา การนําโปรแกรมการควบคุมตนเองเพื่อปรับพฤติกรรมติดเกมออนไลนของนักเรียนทําใหนักเรียนมี

พฤติกรรมติดเกมออนไลนลดลง ในระยะหลังการทดลอง และระยะติดตามผลไมแตกตางกัน 

 

ขอเสนอแนะ  

ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

 1. ผูท่ีจะ 51นําชุดกิจกรรมแนะแนวตอการควบคุมตนเอง51ไปใชในโรงเรียนตอไปไดน้ันน้ันควรทําการศึกษาถึง

เทคนิควิธีการตาง ๆ ใหเขาใจอยางถูกตองและชัดเจนเพ่ือการนําไปใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 

51 2. การนําชุดกิจกรรมแนะแนวตอการควบคุมตนเอง 51ไปใชประกอบกิจกรรมพัฒนาผูเรียนน้ัน ควรนําไป

ปรับใชใหเหมาะสมกับบริบทและสภาพโรงเรียนและชวงวัยของนักเรียน 

51 3. การนําชุดกิจกรรมแนะแนวตอการควบคุมตนเองไปใชควรจัดในชวงเวลาท่ีมีความตอเน่ืองในการทํา

กิจกรรมไมควรจัดกิจกรรมใชชวงท่ีมีกิจกรรมอ่ืนๆ เชน การสอบ การเขาคาย และวันหยุด ซึ่งอาจทําใหไมสามารถ

ทํากิจกรรมไดตอเน่ืองและตามเวลา 

ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

51 1. ควรนําชุดกิจกรรมแนะแนวตอการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟนทดลองใชกับนักเรียน

ระดับอ่ืนๆ นอกจากระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 เพราะยังมีนักเรียน ระดับช้ันอ่ืน ๆ อีกท่ีมีพฤติกรรมติดสมารทโฟน 

51 2. ควรนําชุดกิจกรรมแนะแนวตอการควบคุมตนเองในพฤติกรรมติดสมารทโฟน ไปปรับใชกับนักเรียนกลุม

อ่ืน ๆ ท่ีมีลักษณะคลายกัน เชน กลุมตดิซีรยี กลุมติดเกม ฯลฯ 
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